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INTERAKTIV MACHT ATTRAKTIV

Selbstlernen mit

Natalia Lischer und Janina Blscher
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Selbststudium begleiten

* Selbstlernkompetenzen zu Studienbeginn noch CI'
nicht so ausgepragt \\,

* Interesse der Studierenden wecken

* Ziele vorgeben

*  Lernumgebung gestalten

*  Rickmeldung zu Aufgaben geben

» Ziel: selbststandiges Lernen anleiten

30.09.2024 Digitales Lernen und Lehren
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Tool zur Erarbeitung interaktiver online
Lernmaterialien

Eingebunden in ILIAS HQ | |

Attraktives Layout

Zusatzliche Formate, die ILIAS nicht abdeckt
Kombinierbar mit ILIAS-Inhalten \
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hSp - Formate / Formate zur \

Wiederholung der
/ Formate zur \ Lerninhalte / Formate zur \

Darstellung der Selbstliberprufung

 Ubung und Vertiefung des

Lerninhalte Gelernten * Abfrage des Wissens
° u.a. quizartige Aktivitaten * Automatische Auswertung
* Bereitstellung und Q/iederholbar / « Ubersicht der erreichten
Vermittlung des Wissens Punkte und eventuellen
* Veranschaulichung der Fehler
Lerninhalte * Anzahl der Durchlaufe
* Abwechslungsreicher begrenzbar

Lernprozess ; \U.a. quizartige Aktivitétery

thivierung der Lernenden/

30.09.2024 Digitales Lernen und Lehren
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mehrere H5P-Inhalte aneinanderfligen und als eine Art
Webseite prasentieren
komplexe Inhalte Gberschaubar darstellen, kategorisieren und
so ein einheitliches Lernerlebnis anbieten
—— | verschiedene H5P-Formate integrierbar
- ‘ (Grafiken, Texte, Folien, Diagramme, interaktive Bilder,
diverse Fragetypen usw.)
Geeignet fur die EinfUhrung in die neuen Inhalte, Vermittlung
des Fakten- oder Regelwissens, Vorbereitung der
Studierenden auf die Aktivitaten in der
Prasenzphase

https://h5p.org/column
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Prasentationsinhalte mit Aufgaben zur Selbsttberprifung zu verknipfen

(typisches Schema: Slides mit Informationen gefolgt von Slide(s) mit

Aufgabenstellungen)

Text- und bildbasierte Inhalte

 Text, Bild, (interaktives) Video, Audio, Links, Tabelle, Twitter User Fee

Verschiedene Aufgabentypen

 Multiple Choice, Single Choice, Liickentext, Drag&Drop,
Lernkartenabfrage, Worter markieren, Bilder auswahlen, Audioaufnahme

Bei mehreren Aufgabenstellungen sind nur die insgesamt erreichten Punkte

(z.B. 7/10) einsehbar

Grundeinstellung: Lernenden kdénnen selbst navigieren

https://h5p.org/presentation
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h5p: Course Presentation (Beispiel 2)

Navigationspfeile werden entfernt, Navigation erfolgt
Uber auf der Seite markierte ,,Navigation Hot Spots“
* Achtung! Auf jeder Seite muss bedacht werden, wie die

30.09.2024

Navigation von dort aus moglich ist

Aufbau von der Logik ahnlich wie Branching Scenario
/.B. geeignet fur Quiz, bei dem Studierende ihr

Vorwissen testen

Digitales Lernen und Lehren

(84



i 3 * o g P
(O T S Dightaes
ssssssss + ™ Lernen und Lehren

Ergebnisse einsehen: h5p-Test

* Aufgabenstellungen kbnnen separat
(getrennt von Course Presentation) als
einzelne Elemente angelegt und von
den Studierenden bearbeitet werden

*  Testergebnisse konnen zur Zeit nur auf
Ebene der einzelnen Nutzenden
eingesehen werden

30.09.2024 Digitales Lernen und Lehren
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Ruckfragen

— Schwierigkeiten, Verstandnisfragen und
Anmerkungen der Lernenden sammeln und klaren

— Umsetzbar z.B. mit dem Tool Particify oder Flinga

30.09.2024 Digitales Lernen und Lehren
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Das Gelernte vertiefen und anwenden (aktivierende Lehrmethoden)

praxisnahe Ubungen

* Praktischer Anwendungsfall, fiir dessen
Losung das Grundwissen aus dem
Selbststudium bendtigt wird

* Aufgaben mit Transfer des Gelernten auf
ein neues Aspekt

* Auseinandersetzung mit komplexeren
Fragestellungen

* Training von Kompetenzen, die liber das
Faktenwissen hinausgehen

30.09.2024 Digitales Lernen und Lehren
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Das Gelernte vertiefen und anwenden (aktivierende Lehrmethoden)

Aktive Kommunikation
* Tieferes Verstdndnis komplexer C‘Q »
Lerninhalte v -
* Auseinandersetzung mit konkurrierenden gi)
Konzepten -
 Formulieren und Diskutieren personlicher
Standpunkte

30.09.2024 Digitales Lernen und Lehren 11
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Abbildungsverzeichnis:

In dieser Prasentation kommen Grafiken zum Einsatz, deren Urheber wir fur
die Vorlagen danken mochten: https://www.freepik.com/author/stories

30.09.2024 Digitales Lernen und Lehren
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Alle Anfragen liber DLL-Serviceangebote:
elearning@uni-goettingen.de

Webseite:
http://elearning.uni-goettingen.de

Adresse:
Mehrzweckgebaude (Blauer Turm)
5. Obergeschoss
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